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王闻宇
现任 PPIO边缘云 联合创始人 CTO

2004 开始做音视频
在学生宿舍写出PPTV第一版，后来主导了
PPTV的音视流，P2P/CDN，点播，直播，
编解码等，担任PPTV首席架构师

2014 联合创办极豆车联网，服务BBA车厂

2018 联合创办 PPIO边缘云，发展靠近用户
侧的边缘节点，提供边缘的算力，传输，存
储业务，主要服务音视频行业。
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项目名称 项目介绍 开源协议 关注数

Godot 
Engine

一个免费的全能跨平台游戏引
擎，支持创建2D和3D游戏1 MIT License 61.4k

cocos2d-x
一个套件，包含了多个开源的
跨平台2D和3D游戏引擎，被
数百万开发者使用2

MIT License 17.1k

libgdx 一个用于桌面、移动和网页的
跨平台Java游戏开发框架3

Apache-2.0 
License3 21.5k

jMonkeyEn
gine

一个完整的3D游戏开发套件，
用Java编写

BSD-3-
Clause 
License-

3.4k

Open 3D 
Engine

一个开源的高性能3D游戏引擎，
支持创建AAA级游戏和电影-

Apache-2.0 
License- 1.8k

⯋㸙㸿礵荝贞䬾⚆歲涸㛇炄�ˊ 康䧬䒸乾

自由和灵活 社区支持和合作

低成本可持续性 学习和教育

https://github.com/collections/game-engines
https://github.com/collections/game-engines
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Stable diffusion成为有史以来增速最快的开源项目
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项目名称 项目介绍 主要原理 开源协议 关注数

Moonlight

一个实现了
NVIDIA的
GameStream
协议的开源项
目，支持多种
客户端设备

基于NVIDIA的
GameStream协议
的云游戏传输方法，
利用NVIDIA显卡的
硬件编码功能提高
传输效率和质量

GPL-3.0 
License 8.8k

Sunshine

一个自托管的
游戏流媒体主
机，支持
Moonlight客
户端

基于Moonlight客
户端的云游戏传输
方法，支持AMD、
Intel和Nvidia GPU
的硬件编码和软件
编码

GPL-3.0 
License 4.8k

GamingAn
ywhere

一个开源的云
游戏平台，支
持Windows
和Linux操作
系统

基于
RTSP/RTP/RTCP协
议的云游戏传输方
法，利用可配置的
模块化架构提高可
扩展性和可移植性

GPL-2.0 
License 1.6k

云游戏是强QoS的服务



面对庞大的云端算力，和超大的带宽，其成本非常高

如何找到高性价比方案？会成为一个重要的话题
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项目名称 项目介绍 主要原理 开源协议 关注数

Real-
ESRGAN

一种基于生成对抗网络
（GAN）的超分辨率
算法。它使用带有重建
和感知损失的对抗网络
来提高图像的质量和细
节。

生成对抗网络 
(GAN)、重建损失、
感知损失

CC BY-
NC-SA 
4.0

20.7k

Waifu2x-
Extension-
GUI

视频、图像和GIF的放
大（超分辨率）和视频
帧插值工具

基于深度学习的图
像重建和插值方法，
利用多种预训练模
型提高图像质量和
分辨率

GPL-3.0 
License 9.9k

mmagic
OpenMMLab多模态
先进、生成和智能创作
工具箱

基于深度学习的生
成对抗网络
（GAN）和扩散
模型，实现图像/
视频修复/增强等
任务

Apache-
2.0 
License

4.8k

音视频的超分辨率技术，将低分
辨率的图片或视频转换为高分辨
率。
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项目 项目介绍 主要原理 开源协议 关注度

DAIN

深度感知视频帧插值
方法，可以根据输入
帧的深度信息生成中
间帧，适用于动态场
景和大运动场景。

基于深度感知的上
下文特征提取和融
合的视频插帧算法，
包括一个深度估计
网络和一个插值网
络。

BSD-3-
Clause 7.8k

RIFE

旷视科技&北大提出
的一种实频插帧方案，
相比已有基于光流的
方案，具有好的性能
与推理速度，针对
720p视频可以实时
进行2x插帧

基于实时中间流估
计的视频插帧算法，
包括一个端到端的
高效的中间流估计
网络和一个融合网
络

MIT 3.3k

Super-
SloMo

高质量的慢动作视频
生成方法，可以将任
意帧率的视频转换为
任意慢动作倍数的视
频。

基于双向光流估计
和双向光流补偿的
视频插帧算法，包
括一个光流估计网
络和一个光流补偿
网络。

MIT 2.9k
插帧技术：在原始视频的每两帧画面中
增加一帧或多帧，缩短帧与帧之间的显
示时间，从而提升视频的流畅度和清晰
度的技术
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项目名称 项目介绍 主要原理 开源协议 关注数

pupil
一个开源的眼球跟
踪软件平台，支持
VR和AR设备

基于摄像头和红外光
源的眼球跟踪方法，
利用机器学习算法提
高精度和鲁棒性

GPL-3.0 
License 1.3k

gaze-
detectio
n

一个用JavaScript
实现的眼动检测库，
可以用于构建基于
凝视控制的体验3

基于TensorFlow.js
的深度学习模型，利
用Webcam捕捉眼睛
的位置和方向

MIT 
License 0.5k

EyeTrack
VR

一个开源和低成本
的VR眼动追踪平台，
支持多种社交VR游
戏

基于摄像头和红外光
源的眼球跟踪方法，
利用OSC和UDP协议
传输数据

MIT 
License 0.3k

ImagePr
ocessing
Projects

一个用Python和
OpenCV实现的图
像处理项目集合，
包括眼球跟踪

基于OpenCV的图像
处理方法，利用
Haar特征检测人脸
和眼睛，利用
Hough变换检测瞳
孔中心

MIT 
License 0.2k

https://www.nature.com/articles/s41598-021-95634-y
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在最近爆一篇论文中，研究者们成功地构建了一个
「虚拟小镇」，25 个 AI 智能体在小镇上生存，它
们不仅能够从事复杂的行为，而且这些行为比人类
角色的扮演更加真实。
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TransformerMachine 
Learning

基于规则 的
少量数 据处
理

1950年开始 1980年开始 2017年

基于模板和 规则的
前深 度学习阶段

根据一定范 围的数
据进 行参数分类

开始模仿人 脑进行大量 数据的标记 和
训练

对人脑学习 过程
进行重 点关注

神经网络

CNN

RNN

GAN

自注意力机制

2014年1990年

VAE

2020年

Diffusion

走向了大语
言模型

走向了
AIGC绘画
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边缘闲置机房资源 企业闲置算力资源

边缘容器云 边缘裸金属云IaaS

iPaaS

……区域
DC

汇聚
机房 网吧

接入
机房

中小企业
机房

节点间SDN互联

连锁物业
机房

音视频类 云游戏/云渲染 AI推理

中
心
云

用
户
终
端

云原生
云边协同

分布式
调度管理

接入网
就近连接

4G/5G
WIFI/宽带

整合资源

提供服务
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